Juego de ingenio

Lleva a Caperucita Roja a la casa de la abuela.
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http://www.youtube.com/watch?v=DaL91s-SSG0
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Clase |

Mqr’res 12 de octubre 2021
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ObJeTIVO de Ia clase Reforzar los con’remdos vns‘ros en clases
anteriores sobre el vocabulario y la escritura de este para
mpliar el conocimiento del mundo y aumentar la curiosidad.



Clase 2
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ObJeTIVO de Ia clase Reforzar los con’remdos vns‘ros en clases
anteriores sobre el vocabulario y la escritura de este para
mpliar el conocimiento del mundo y aumentar la curiosidad.




Juego “La olla”

V— 2. Actuar mi palabra de
‘ vocabulario.
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. Decir un sinonimo de mig 2.
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Dictado Repaso
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Caligrafia




Caligrafia

Nombre: Nombre:
Prepara tu dictado escribiendo sobre las letras punteadas en

Prepara tu dictado escribiendo sobre las letras punteadas en
la palabras a continuacion. la palabras a continuacién.
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Juego de ingenio

Lleva a Scooby hacia el pastel.

MINUTE
CLASSROOM
TIMER

LO-FI BEATS



http://www.youtube.com/watch?v=KD83vlzWaSc
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Clase |

Martes 13 de octubre 2021
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por medio de la prdctica, subrayando informacion explicita en
el texto y respondiendo a preguntas para desarrollar el gusto
por la lectura.

son oF 2w MATS _ o



Clase 2

S — Miércoles 14 de octubre 2021
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Objetivo de la clase: Adquirir estrategias de fluidez lectora
por medio de la prdctica, subrayando informacion explicita en
el texto y respondiendo a preguntas para desarrollar el gusto
por la lectura.

son oF 2w MATS _ o
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iQueé te llama la atencion de la casa 1?

dComo crees que estd el clima en la
casa 27
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aUn texto o |mqgen ) solo puede darnost
informacion de personagjes?




Guia de trabajo

Encuentra las respuestas a las siguientes preguntas en el texto, subrayalas y luego responde.
Nombre: Fecha

T iCémo era la liebre de la historia?

Comprensién Lectora )
a) Alegre y divertida
LA LIEBRE Y LA TORTUGA o '

b) Orgullosa y vanidosa

c) Buena compafiera
En ol mundo de los animales vivia una liebre muy orgullosa y vanidosa, que no paraba de g

presumir que ella era el animal mas veloz del bosque, y que se pasaba el dia burlandose de la
lentitud de la fortuga 2 ¢Qué animal reta a una carrera a la liebre?

a) La tortuga
b) El boho

- iEh, tortuga, no corras tantol Decia la liebre riéndose de la tortuga.

Un dia, a la fortuga se le ocurrié hacerle una inusual apuesta a la liebre: c) El conejo

- Liebre, ¢vamos hacer una carrera? Estoy segura de poder ganarte.
% & :Dénde se detiene a la mitad del camino la liebre a descansar?

- ¢A mi? Pregunté asombrada la liebre. a) Ante un arbol

- Si, i, a ti -djjo la tortuga- Pongamos nuestras apuestas y veamos quién gana la carrera b) Ante una escuela

c) Ante una piscina

La liebre, muy engreida, acepté la apuesta prontamente.

Asi que todos los animdles se reunieron para presenciar ko carrera. El biho ha sido el 45 ¢Quién gans finaimente la carrera?
responsable de sefidlizar los puntos de partida y de llegada. Y asi empezs la carrera:

a) La liebre
Astuta y muy confiada en si misma, la liebre sdlié corriendo, y la tortuga se queds atras, b) La tortuga
tosiendo y envuelta en una nube de polvo. Cuando empezé a andar, la liebre yo se habia Y El boh

c uno

perdido de vista. Sin importarle la ventaja que tenia la liebre sobre ella, la tortuga seguia su
ritmo, sin parar.

Dibuja cémo te imaginaste el final de la historia.

La liebre, mientras tanto, confiando en que la tortuga tardaria mucho en dcanzarla, se
detuvo a la mitad del camino ante un frondoso y verde arbol, y se puso a descansar antes
de terminar la carrera. Alli se quedé dormida, mientras la tortuga seguia caminando, paso
tras paso, lentamente, pero sin detenerse.

No se sabe cuanto tiempo la liebre se quedé dormida, pero cuando ella se desperts, vio con
pavor que la tortuga se encontraba a tan solo tres pasos de la meta. En un sobresalto, salis
corriendo con todos sus fuerzas, pero ya era muy tarde: fla tortuga habia alcanzado la
meta y ganado la carreral

Ese dia la liebre oprendié, en medio de una gran humillacién, que no hay que burlarse jomas
de loe demés. También cprendié ae e exceso de conflanza y de vanidad, es un obstécuo
para alcanzar nuestros objetivos. Y que nadie, absolutamente nadie, es mejor que nadie.




Guia de trabajo -

Comprensién Lectora
LA BRUJA MARUJA

La Bruja Maruja estaba prisionera.
Gritaba y gritaba de muy mala manera.
Tenia cuatro dientes,
un rulo en la frente,
nariz de zanahoria
y pelo de achicoria.

§ Encuentra las respuestas a las siguientes preguntas en el texto, subrayalas y luego responde.

T ¢Cémo estaba lo Bryja de la historia? 2 ¢Qué hacia la Bruja Maruja?
a) Libre a) Se reia muy fuerte
b) Alegre b) Gritaba de muy mala manera
¢) Prisionera ¢) Lloraba sin parar

ibuja cémo te imaginaste a la Bruja de la historia.
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Texto N 36 El delfin )

El delfin es un mamifero que vive en el agua y se alimenta ;5

de peces. Su cuerpo alargado le permite nadar a gran 4
velocidad y tiene un agujero en la parte superior de la cabeza 54

por donde respira. Nada alternando saltos y momentos en l0s 45 .

ML @’ &% que se hunde. Puede alcanzar una velocidad de hasta 60 5o &

ol S,
| SEURTY 4B\ 87 4 (5307, 9= ymey: ;il

o7 | . kilbmetros por hora. s b

El delfin es agil e inteligente y se adapta rapidamente a la 75
vida en cautiverio. Son capaces de interactuar muy bien con gs
adultos y ninos. 90
de

les sirven para identificarse, detectar sus 107 §,

Los delfines se comunican a través sonidos

especiales que
presas y orientarse. Cuando duermen, lo hacen cermrando un solo 19

ojo para estar siempre alerta y detectar algun peligro.



Ficha N'65

Preocupados por el estado del pequeno, decidieron 8
preparar a sus espaldas una gran fiesta de cumpleanos, 18
para intentar alejarle de tan peligrosa aficion. Cuando 27
legd el gran dia y Martin bajé a desayunar, sus padres le 40
dieron como obsequio un bonito pez de colores. Muy 50
enfadado por no encontrar lo que deseaba, se dirigid 60
hasta el jardin. -




Sopa de letras

Encuentra los nombres de 6 frutas o verduras.
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http://www.youtube.com/watch?v=nYhjGFvdUGY

Proyecto N'3

T o s

‘\JI;I‘\E‘kL“F'ILﬂ_l l | l | Sh e
T c&\'\ T
e e p—

=

i g




Clase 3

o Jueves 15 de oc‘rubre 2021
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ObJQTIVO de la clase Evaluar la escr'l‘rur'a de Ias palabr'as del
vocabulario visto en lo que va del trimestre.




Dictado evaluado

© Dictado Evaluado N

Nombre:

Escribe en los rieles caligraficos las palabras que dicta tu profesora.
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Caligrafia

FOCG

Practica |a escritura de la consonante “f* en los siguientes rieles caligraficos:

FF A IE-

Gato Jirafa

Practica |a escritura de la “j* en los sigui: rieles

Practica la escritura de la “g" en los rieles

Marca las siguientes palabras que empiezan con la letra “f*: Marca las siguientes palabras que empiezan con la letra “g"*:
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