
 

                                GUÍA DE MATEMÁTICA 
 
 

 
Nombre: ________________________________________________________________________ 

 

Objetivo: OA: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 

elementos.  

Instrucciones: Observa cada uno de los siguientes patrones y dibuja continuando el patrón  
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                                   GUÍA DE MATEMÁTICA 
 
 

 
Nombre: ________________________________________________________________________ 

 

Objetivo: OA: Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 

elementos.  

Instrucciones: Marque con una X la figura que falta en cada patrón 
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