
    

 

GUÍA DE MATEMÁTICA 
 
 
 

 
 

Nombre: ________________________________________________________________________ 
 

Objetivo: OA 1. Crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres 

elementos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Matemática – Pre-Kínder 
Prof. Daniela León 

 

Instrucciones: Observa los siguientes patrones, continúa la secuencia según 

corresponda con las imágenes del anexo. 
 

 
 
 
 
 
 
 



    
 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 
  

 

   

 


