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Potenciar números , 
figuras 2D,

líneas rectas y curvas
 de manera

 transversal 
con las asignaturas de 

Ed. física
Música

Tecnología.
 
 

Objetivo:



Aprender mediante un juego
numeración hasta el 10,

lateralidad, identificar figura 2D,
tipos de líneas, actividad física.
música, mediante un juego lúdico

creado por los estudiantes.

Twister Duración tres semanas
29 marzo al 26 de abril



-Material reciclado
-Papel cualquiera
-Tizas
-Lana

La idea es que no te compliques 
en conseguir cierto tipo de material

utiliza lo que tengas en tu hogar
 

Materiales
Necesitarán láminas 

recortables 
las cuales serán 

enviadas.



Confección
Este es el formato 

que debe tener tu twister



Canción para
entrar al juegoProducto final

https://youtu.be/pSqnl2eSu9Y


Vídeos de instrucciones del
Juego Twister Matemático.

https://youtu.be/B4K-t_xgeDo
https://youtu.be/z2cJuNiB6o0



