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Ob jetivo:

Potenciar numeros ,
figuras 2D,
lineas rectas y curvas
de manera
transversal
con las asighaturas de
Ed. fiSica

Musica
Tecnologia.




Twister Duracion tres semanas
29 marzo al 26 de abril

Aprender mediante un juego
numeracion hasta el 10,
lateralidad, identificar figura 2D,
tipos de lineas, actividad fisica.
musSica, mediante un juego ludico
creado por los estudiantes.




Materiales
Necesitaran laminas

recortables
las cuales seran

enviadas.
-Material reciclado

-Papel cualquiera
-Tizas
-Lana

La idea eS que no te compliques
en conseguir cierto tipo de material
utiliza lo que tengas en tu hogar




esentacion pictorica de los nameras del 0 al 10
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Cancion para

Producto final entrar al juego
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https://youtu.be/pSqnl2eSu9Y

Videos de instrucciones del
Juego Twister Matematico.



https://youtu.be/B4K-t_xgeDo
https://youtu.be/z2cJuNiB6o0

Rubrica Proyecto Matematica.

Mota
Objetivo: Matematica: OAL1 — QA3 — 0A4 — OAL13- OA14 —0AL5; Ed. Fisica: OAD — 0AL1; Musica: OA4; Tecnologia: OA3
Nombre: Curso: Fecha: Puntaje ideal: 32pts. Puntaje obtenido: pts.

Criterios Excelente EBien Suficiente Insuficiente
4 3 2 1
o Construye vy elabora todo su juego con material| Construye y elsbore 4 pares de su juego con|Construye y elabora 3, 2 o 1 pares de su juego con

EI-I;HI':I'itl"I.H.‘_-E:IDI'I ¥ que tenga & su digposicion, utilizando su|meterial gue tenga = su disposicion, utiizando su|material que tenga a su disposicion, utilizando su H'E' TIRELLE Sl
sabaracion creatividad. crestividad. cresfividad. JHE=e.
Figuras 2D Dibuja v recorta las 12 figuras 2D

Dibujs v recorts las G figuras 20

Dibuja v recorta las 5 o menos figuras 20

Mo dibuja. ni recorta
las figuras 20

Numeracion

Escribe todos los numeros del 0 sl 10

Escribe 2 Namercs del 0 al 10

Escribe & o menos ndmeros del 0 al 10

Mo escribe nlmeros
del 0 al 10

El alumno envia un video jugando 3 partidas

El alumno envia un video jugando 2 o 1 partidas

Cancion Canta toda la cancion sin saltar ninguna estrofa. Er::'l.:lirllﬂ cancion, perc 52 olvida de panes de 18~ s ssteofs de s cancién. Mo canta la cancion.

; Idantifica la derecha y |z izqueerda demostrando| ldeniifica la Derecha vy la izquierda, pero recurre a : : L Mo identifica la
Lateralidad en el juego sin equivocsrse — Le cuesta identificar la derecha e zquisrda. derecha e izquierds.
Hoia d ta Llena por lo menos 4 jugadas en su hoja de|llena por lo mencs 3 jugadas en su hoja de|llens por bo mengs 2 o 71 jugedas en su hoja de| Mo reasliza s hoja de

03 de respusstas respuesta con los contenidos trabajados. respuests con los contenidos trabajados. respuesta con los contemnidos trabajados. respuests.
Instruccidn J!IEJIEEEthlantE sigue todas las instrucciones del jIIEJI;th:llantEﬂgue slgunas de las instrucciones del D e e e e e ones e ——
Evidencia El alumno envia un video jugando 4 partidas

Mo envia Video.

Retroalimentacion:




